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C O N T A T O

H A B I L I D A D E S

Capacidade de aprendizado

Colaboração e Trabalho em
Equipe

Capacidade criativa de
resolução de problemas

LUCAS BROAD

F O R M A Ç Ã O  A C A D Ê M I C A

Estudei programação imperativa e orientada a objetos, Python, C, Java, conceitos
de sistemas operacionais e relacionados a desenvolvimento de software,
metodologias ágeis, banco de dados, e redes de computadores, obtendo sucesso
nas disciplinas.
Atualmente no sétimo período.

CESAR School
Bacharelado em Ciência da Computação | Fev. de 2021 - Dez de 2024

P E R F I L  P E S S O A L

Atualmente curso Ciência da Computação na CESAR School, instituição localizada no
Porto Digital em Recife, onde sou introduzido a problemas reais e atuais
frequentemente, utilizando tecnologia e inovação na resolução desses problemas.
Estou procurando ganhar experiência profissional com o objetivo de me tornar um
desenvolvedor fullstack.

P R O J E T O S

Neste projeto, fui responsável por liderar a equipe desenvolvimento do FrontEnd
de um inovador protótipo de aplicação web voltado para o Jardim Secreto, um
parque comunitário localizado no bairro do Poço da Panela. O Jardim Secreto é
mantido através das doações de seus apoiadores, e o objetivo central da minha
contribuição foi otimizar a experiência dos membros existentes e atrair novos
entusiastas para se unirem a essa causa notável.
Como responsável pelo FrontEnd do projeto, concebi e criei uma aplicação web
atraente e intuitiva, utilizando tecnologias essenciais como HTML e CSS. O design
visual cuidadosamente elaborado permitiu a criação de uma plataforma que se
destacou pela sua estética convidativa e pela facilidade de navegação.
Colaborando com a equipe, traduzi os requisitos e objetivos do projeto em
elementos visuais que transmitiam a identidade acolhedora do Jardim Secreto.

Jardim Secreto
Recife | Fev. de 2022 - Jun. de 2022

Liderei o desenvolvimento do projeto PACE, uma inovadora Plataforma de
Desenvolvimento de Compras Efetuadas, que teve como objetivo central
aprimorar significativamente o fluxo de trabalho do Setor de Compras do CESAR.
Neste projeto, concentrei meus esforços na construção do banco de dados,
utilizando a tecnologia MySQL, que desempenhou um papel essencial na
simplificação das operações de compra e na avaliação criteriosa de fornecedores.

Desenvolvi uma estrutura de banco de dados sólida e eficiente, que foi projetada
para armazenar informações vitais relacionadas a compras efetuadas e avaliações
de fornecedores. A organização meticulosa dos dados permitiu uma recuperação
rápida e precisa sempre que necessário. Além disso, colaborei estreitamente com
a equipe de desenvolvimento para integrar o banco de dados à plataforma PACE.
Garanti que os dados fluíssem sem problemas entre as diferentes funcionalidades
da plataforma, garantindo uma experiência de usuário coesa.

Produção Acadêmica - CESAR

Setor de Compras - CESAR
Recife| Ago. de 2022 - Nov. de 2022

Inglês, Avançado

L I N G U A G E N S

Python, Básico

C, Básico

Java, Básico

HTML/CSS e JavaScript, Básico

81995047519

Capacidade de adaptação

Recife| Fev. de 2023 - Jun. de 2023
Em um cenário desafiador em que a necessidade era criar uma solução eficaz
para visualizar a produção acadêmica dos profissionais do CESAR/CESAR
SCHOOL, tive a oportunidade de contribuir de forma significativa para a
resolução desse problema complexo. Minha atuação no projeto foi voltada para o
desenvolvimento do front end, e meu principal objetivo foi produzir um
dashboard intuitivo e altamente funcional que permitisse a fácil organização e
visualização dos dados.


